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Vyvoj softvéru




Prve kroky

4 Ako to vyzera pri pisani programov?
4 1. programator dostane skvely napad
4 2. naprogramuje dokonaly program

4 3. vsetko si naprogramuje sam

4 4. zisti, ze program je nepouzitelny



Na vlastnych nohach

4 5. pokusi sa program opravit’

4 6. zisti, ze polovicu funkcii naprogramoval zle
4 7. preprogramuje zlé funkcie

4 8. zisti, ze program je opat’ nepouzitelny

2 goto 5.



Modely vyvoja

4 Agilné metody
4 .Scrum
4 Extreme Programming



Deming wheel

Hodnot
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http://en.wikipedia.org/wiki/PDCA


http://en.wikipedia.org/wiki/PDCA

Standardné kniznice




Standardné kniznice I.

4 zaklad pre C++
4 praca s ret'azcami
- #1 ncl ude <string>

4 operacie nad zoznamami
- #i nclude <list>

- #1 ncl ude <deque>



Standardné kniznice Il.

4 operacie s asociativnymi poliami

- #1 ncl ude <map>

4 specialne algoritmy (triedenie, vypis)
- #1 ncl ude <al gorithnp

4 zhrnutie: umoznuju urychlenie vyvoja



Otazka

4 spracovanie vstupov

4 klavesnica, mys

4 zozbrazenie vystupov

2 obrazovka

4 vystacime so standardnymi funkciami?



Odpoved’

@




Spracovanie vstupu

4 stlaCil pouzivatel’

- ai pku hore a vpravo?

- CTRL+ALT+DEL+Any key+Benykey?

4 v akej suradnicovej sustave pracuje mys?
4 ma mys aj koliesko? v akej polohe?

4 (nechyba pouzivatelovi koliesko ;-)



Spracovanie vystupu

4 vykreslit obraz v 16-bit alebo 32-bit?
4 ktoru ¢ast’ obrazu prekreslit™?

4 ako nakreslit’ kurzor, aby po nom
nezostavali stopy?

4 aky graficky akcelerator je k dispozicii?



Tazky je Zivot ;-)

4 vsetko sa predsa naprogramovat’ neda!

4 vela programatorov riesilo podobné
problémy

4 a preto vzniklo niekol’ko kvalitnych
kniznic



Blok 2.
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Interaktivne aplikacie a skriptovanie



Interaktivne aplikacie

4 rychla reagovat’ na uzivatel'a

4 musia sa prisposobovat’ jeho potrebam
4 dobrym prikladom je pocitacova hra

4 ukazeme si konkrétnu implementaciu



Vhodné kniznice

Allegro
Simple Direct Media Layer

Clanlib Simple Development Kit



Kniznica




Allegro l.

4 Allegro Low Level Game Routines

4 vznikla na platforme Atari ST

4 Atari pod tlakom platformy PC zaniklo
4 nast’astie nezanikli myslienky Allegra



Allegro ll.

4 bolo prepisané pre Borland C
4 adaptované na DJGPP
4 podpora pre DirectX a Xserver



Allegro - aplikacia

4 spracovanie klavesnice, mysi, joysticku
4 spracovanie obrazu, zvuku

4 jednoduche GUI

4 ovladanie casovacov

4 pouzivanie datovych suborov



Programovanie |I.

4 inicializacia Allegra
-allegro init();
4 ukoncenie Allegro
-allegro exit();

4 za funkciou main je nutné uviest’ makro
- END_OF_MAI N() ;



Inicializacia grafiky

2 nastavenie grafickej hibky
-set _color _depth(int depth)
4 inicializacia grafického prostredia

- set _gf x_node(i nt card,
int w, int h,
Int v_w, Int v_h)



BITMAP

2 Struktura na ulozenie obrazu

4 obrazovka je BITMAP
- Bl TMAP *scr een

4 vytvorenie obrazovej pamate
- BI TMAP *bnp = create bitmap(Xx,Vy);

4 vymazanie obrazovej pamate
- cl ean(bmp) ;



Grafika

4 vykreslenie bodu do pamate
- put pi xel (bmp, x, vy, color)
4 nacitanie obrazu zo suboru

- BI TMAP *| oad _bitmap(fil enane,
pal ette);

4 kopirovanie medzi pamat’ami

-blit(bnp, screen, 0, 0, 0, O,
320, 200);



Sprite

4 okolie obrazu je transparentne
-draw sprite(screen, bnp, X, VYy);

—




Grafika

4 Uvolnenie obrazovej pamate
- destroy_bitmap(bm);

&-—‘
-l-'.



Klavesnica l.

4 zavedenie ovladaca klavesnice
-1 nstall keyboard()

4 odstranenie ovladaca klavesnice
- renove_keyboard()

4 nacitanie klavesy
- readkey()

4 vymazanie zasobnika klaves
- cl ear _keybuf ()



Klavesnica ll.

4 zistenie stlacenia klavesy
-1 nt keypressed()

4 test na stlacenie konkrétne klavesy
- key[ KEY typ]

&“‘
—



Casovac I.

4 casovac zaist’'uje rovnaku rychlost’
4 instalacia Casovaca
-1tnstall _timer()

4 odstranenie ¢asovaca
-renove_tiner()



Casovac Il.

4 casovac predstavuje ako pocitadlo
-volatile Iint counter;

4 v pravidelnych intervaloch je volana
urcita funkcia

-void nmy_timer_handl er ()

4 instalacia funkcie volenej v pravidelnych
intervaloch

.install _int_ex(ny_timspeed):



Casovac lIl.



Mys

2 instalacia a odstranenie oviladaca
-1 nstall nouse()

- renove_nouse()

- mouse_x /| X suradnica
- nouse_y /] Y suradnica
- nouse_z /| poloha koliecka

- mouse b [ [ stav tlacitok



Text

4 jednoduchy vypis textu

-textprinf(bnmp, font, Xx, vy,
color, text);

Jiﬁﬁ
—



Dalsie vlastnosti

4 prehravanie samplov a MIDI

4 ukladanie suborov do datafile

4 jednoducha 3D grafika - polygony
4 jednoduche GUI



Kniznice nad Allegrom

4 Allegro ma pomerne vela funkcii

4 Allegttf - praca s True Type fontami

4 AllegGL - praca GL grafikou

4 DUMB - praca sa audiom (Vorbis/Ogg)



Kompilacia

4 Konfiguracny skript
-allegro-config

4 Linux, Unix, BeOS, QNX, MacOS,
Windows:

- g++ foo.cc -o foo
“al l egro-config --l1bs



Zdroj

4 vyvoj kniznice
-http://alleg. sourceforge. net


http://alleg.sourceforge.net/

Allegro.cc

4 Game development community network

2 Mattew J. Leverton
-http://ww. al |l egro. cc

{ allegro.cc }

game developing community network


http://www.allegro.cc/

Kni~hica

SDL )

Simple Directmedia



SDL

4 Simple Direct Media Layer
2 kniznica vznikla na Linuxe

4 pre velky uspech bola prenesena na
dalsie systemy



Aplikacia

4 spracovanie klavesnice, mysi, joysticku
4 spracovanie obrazu, zvuku

4 ovladanie Casovacov

4 podpora udalosti a vlakien

4 mplayer (Linux Movie Player)



Rozdiely

4 kvalitne spracovany systéem udalosti
4 zlozitejsi pristup ku grafike

4 prepracovanejsie grafické funkcie

4 SDL samo o sebe je low level kniznica
4 pouziva sa s nadstavbami



Programovanie

4 inicializacia systéemu
-SDL i1 nit(flags)

4 ukoncenie systému
- SDL_quit()



Grafika .

4 inicializacia grafického prostredia

- SDL_Set Vi deoMbde(w dt h, hel ght,
vi deo_bpp,
vi deof | ags)

4 obrazoveé data v pamati
- SDL_ SWEURFACE

4 obrazoveé data vo video pamati
- SDL_ HAWSURFACE



Grafika Il.

2 Struktura na ulozenie obrazu
- SDL_Sur f ace

4 vytvorenie obrazovej pamate

- surface =
SDL Creat eR@ESur f ace( SDL_ SWSURFACE,
w dt h, hei ght, 32, rmask, gnmask,
bmask, amask);



Grafika lll.

4 vymazanie obrazovej pamate
- SDL_Fill Rect (screen, NULL, color)

4 Uvolnenie obrazovej pamate

- SDL_FreeSurface(SDL_Surface
*surface);



Grafika IV.

4 nacitanie obrazu zo suboru

- SDL_Surface *SDL_LoadBMP( const
char *file)

4 kopirovanie medzi pamat’ami

- SDL_Bli1tSurface(src, srcrect,
dst, dstrect);



Klavesnica

4 stlacenie klavesy vyvola udalost’

4 na zistenie stlacenej klavesy je nutné
odchytit’ udalost’

- SDL_Pol | Event (SDL_Event *event)

4 test na stlacenie konkrétne klavesy
- event . key. keysym sym



Casovac

4 casovac implementovany ako pocitadlo
-static Int counter;

4 instalacia funkcie volenej v pravidelnych
intervaloch

- SDL_Set Ti mer (I nterval , tick);



Mys

4 zistenie stavu mysi
- SDL_CGet MbuseState(*x, *y);



Text

4 jednoduchy vypis textu nie je
implementovany




Dalsie vlastnosti

4 priama podpora GL kniznic
4 zabudovany mechanizmus pre vilakna
4 spolupraca s jazykmi

-Ada, EiIffel, Java, Lua, Perl,
PHP, Pi ke, Python, Ruby

4130 rozsirujucich kniznic



Kniznice
4 SDL je samo o sebe pomerne t'azko
pouzitel’né
4 SDL_mixer - multikanalovy mixer

4 SDL_image - spracovanie obrazovych
formatov

4 SDL_net - praca so siet’ou



Zdroje

4 VYVOj
~http://ww. |ibsdl.org

4 portal s hrami
-http://ww. | ganes. org


http://www.libsdl.org/
http://www.lgames.org/

Kompilacia

4 konfiguracny skript
-sdl -config

2 Linux, Windows, BeOS, Mac OS

- g++ foo.cc -0 foo
"sdl-config --1ibs



Kniznica



Clanlib game SDK

4 mamutia kniznica

4 ClanLib game Simple Development Kit
4 kompletne naprogramovaneé v C++

4 vytvorené ako komplexné API



Aplikacie
4 spracovanie 2D a 3D grafiky
4 spracovanie zvuku, 1/0O

4 spracovanie fontov (ttf)
4 obsahuje nadstavbu pre tvorbu GUI



Programovanie

4 inicializacia systéemu

- CL_SetupCore::init()

4 ukoncenie systému

- CL_SetupCore::deinit()



Grafika

4 inicializacia grafického prostredia

- CL_Di spl ay: : set _vi deonpde(w dt h,
hel ght, dept h)

4 vytvorenie platna

- CL_Canvas canvas(w dth, height);



GUI

4 GUI definition files (.gui)
4 definicia GUIl oddelena od kodu

4 za behu programu je mozne nahravat’ GUI
popisy
4 popis ma strukturu kodu v jazyku C



OpenGL

4 CL_Textures -- zakladna sprava textur
4 CL_SetupGL -- nastavenie GL vlastnosti
4 CL_OpenGL -- efekty OpenGL



Kompilacia

- g++ foo.cc -o foo -Lcl anApp



Dalale viastnosti

4 prehravanie samplov a MIDI
4 podpora pre JavaScript

4 implementovany MikMod - prehravanie
music modules

4 podpora prehravania OggVorbis

4 priama podpora siet’'ovania, sprava
signalov



Zdroj

4 VYVOj
-http://ww. clanlib.org


http://www.clanlib.org/

LUA

4 silny skriptovaci nastroj
4 volanie skriptov z programu
4 volanie programu zo skriptov

4 jednoducha syntax jazyka
- http://ww. |l ua.org



http://www.lua.org/

Kniznica

4 Mesa




Mesa

4 open source implementacia OpenGL
4 vysoko-urovnova kniznica

4 grafické programy

4 grafické servery a clustery






Zdroj

4 VYVOj
- http:// mesa3d. sour cef or ge. net


http://mesa3d.sourceforge.net/

Games for Linux

4 podpora hier pre Linux
4 port a code, save the game

2 archiv 184 hier, 35 kniznic
-http://ganes. |1 nux. sk

ames A\

a2 B 4P -

for Linux

http://games.linux.sk


http://games.linux.sk/

Blok 3.
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Graphic User Interface
GUI



Graphic User Interface

4 okna, tlacitka, zoznamy, menu
4 Jednoducha definicia rozhrania
4 editor grafického rozhrania



Vhodné kniznice

QT
FLTK

GTK



QT




QT

4 produkt firmy Trolltech

4 bezplatné pouzitie pre nekomercné
vyuzitie

4 kniznica vznikla v roku 1996

4 je postavena na C++



Platformy

4 MS/Windows - 95, 98, NT 4.0, ME, 2000, XP

2 Unix/X11 - Linux, Sun Solaris, HP-UX,
Compaq Tru64 UNIX, IBM AIX

4 |IRIX and a wide range of others
4 Macintosh - Mac OS X

4 Embedded - Linux platforms with
framebuffer support.



Moduly

4 Network Module

4 OpenGL Module

4 SQL Module

4 Workspace (MDI) Module
4 XML Module

4 Canvas Module

2 Table Module



Designer

4 nastroj na tvorbu GUI
4 rozvrhnutu plochu uklada do XML suboru
4z XML definicie sa generuje kod programu

" Construct user interfaces

' ‘ % " for the Qt library with this

Bl - casy-to-use GUI design
V‘ & program.

' N 4 —

- -

'

7] TROLLTECH



Kompilacia

4 ulozenie projektu

4 vytvorenie Makefile z projektu

- gmake -0 Makefile test.pro
4 kompilacia

- make



Linguist

4 nastroj na preklad aplikacii
4 umoznuje oddelit’ kéd od textov

4 prekladatel’ a programator pracuju
samostatne



Assistant

4 prepracovany systém napovedy
4 ukazky kodu k funkciam
4 strucné a jasné navody



Zdroj

2 Trolltech:
~http://wwv trol |l tech. com


http://www.trolltech.com/
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Kniznica FLTK

4 The Fast Light Tool Kit
4 Autor: Bill Spitzak

4 venoval sa vyvoju rozhrani pre Sun
Microsystems

4 vela myslienok zjednodusil a vlozil do
kitu

4 o projekt sa momentalne stara vyvojovy
tim FLTK



Platformy

2 Unix, Linux
4 Microsoft Windows

4 MacOS
4 s podporou OpenGL a GLUT



Viastnhosti

4 kompletny objektovy navrh
4 optimalizované na statické kompilacie

4 Nizko-urovnova kompatibilita - 10%
odlisnosti

4 Emacsove skratky pre ikony



Spracovanie udalosti

4 pohyb mysou
4 zmena stavu tlacitka
4 zachytavanie klavesnice



FLUID

4 Fast Light User-Interface Designer
4 jednoduchy designer na tvorbu GUI

;4 widget Bin =101 ]
Olalm ST SR |l el - o | Rl
|:| = rol | sl || | ae | €7D L | £l
I, > i 1w [ [l .




Zdroj

4 VYVOj
~http://ww. fltk.org


http://www.fltk.org/

Kniznica




GTK .

4 GIMP ToolKit
4 najbeznejsie pouzivana kniznica pre GUI
4 povodne vznikla ako sucast’ GIMPu

J je na nej postavené obrovské mnozstvo
projektov



GTKIIL.

4 Peter Mattis, Spencer Kimball, Josh
MacDonald

4 GNU Network Object Model Environment
(GNOME)

4 C++, Guile, Perl, Python, TOM, Ada95,
4 Objective C, Free Pascal, Eiffel
4 komplexne riesena kniznica



Zdroj

4 GTK vs. GTK+
4 VYVOj
-http://ww. gtk.org


http://www.gtk.org/

Glade

2 GUI editor pre GTK+

2 Glade 3
-http://glade. gnone. org

|
ﬁ.ﬁ._-


http://glade.gnome.org/

Blok 4.
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Klient — server



JSON

4 JavaScript Object Notation

4 http:/lwww.json.org/



http://www.json.org/

JSON - priklad

"firstName": "Janko",

"lastName": "Hrasko",

"address": {
"streetAddress": "Botanicka 42",
"city": "Brno",
"postalCode": 602 00

"phoneNumbers": |
"0118 999 881 999 119 725 3",
1A 999"



XML

2 libxml2
4 MIT licenicia
4 http://xmlsoft.org



http://xmlsoft.org/

libxml|++

4 C++ binding pre libxml2
4 http:/llibxmlplusplus.sourceforge.net/


http://libxmlplusplus.sourceforge.net/

Web Services

4 definované W3C
4 Web API Brokor
. protokol SOAP QI””D’-

- XM. Based
‘WsDL) ‘wspL,
;’-E-:'. _
- -
@ SOAP i‘
Fr— g} |

Service Service
Reqguester Provider

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/4a/\WWebservices.png


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/4a/Webservices.png

Axis C++

4 Apache Web Service Project
4 obe strany: klient, server
4 Implemntacie C, C++, Java
J verzia pre C++
http://ws. apache. org/ axi s/ cpp/i ndex. htm

o
axlLs


http://ws.apache.org/axis/cpp/index.html

Blok 5.

Chut'ovky a
programatorské nastroje



Projekt

4 SourceForge e
. http://sourceforge. net shict

4 FreshMeat
-http://freshneat. net

FRESHMEAT

2 otvorit’ program svetu - Open Source
2 niekto moze vo vasej praci pokracovat’
- http://atanks. sf. net

4 Dolezita je kritika verejnosti


http://sourceforge.net/
http://freshmeat.net/
http://atanks.sf.net/

Platformy

4 Minimalist GNU For Windows
-http://ww. m ngw. org

4 DJGGP od DJ Delorie
-http://ww. del orie.com

4 Cygwin

- Nt
- Nt

0: [/ Www. cygw n. com C

0://cygw nports. dotsrc. org/


http://www.mingw.org/
http://www.delorie.com/
http://www.cygwin.com/
http://cygwinports.dotsrc.org/

Pomocne nastroje

4 formatovanie kodu

- 1 ndent

4 zaplaty na kod
-diff, patch

4 ladenie

- strace, gdb, cgdb



Doxygen

4 generovanie dokumentacie pre
- C, C++, Java, Python

- PHP, C#, D

4 pouzitie

-~ doxygen -g project.config

-~ doxygen project.config

I 1997-2007
ER _g g_l ¥




Subversion - SVN

4 verzovaci nastroj
4 jednoduchy na pouzivanie
-http://subversion.tigris.org

2 repository, check-out, commit, merge

< http://ww. asi nus. org/ w ki / Vi deoTut ori al Subver si on


http://subversion.tigris.org/
http://www.asinus.org/wiki/VideoTutorialSubversion

Tortoise SVN

4 SVN klient pre Windows
~http://tortoisesvn.tigris.org

Y 4 TortoiseSVN



http://tortoisesvn.tigris.org/

Trac

4 Source Control & Project Management
-http://trac. edgewal | . org

4 integruje: Wiki, Ticket system, SVN
4 mnozstvo plug-inov
-http://trac-hacks. org/

trac

Inteqratad SCM & Project Management



http://trac.edgewall.org/
http://trac-hacks.org/

Asinus IT Group

4 podpora open source projektov

4 hostovanie projektov

4 technologie:

- Pyt hon, Ruby, Java, SVN, Trac

4 kontakt: team@asinus.org

4 napr.: FlexGarden http://www.flexgarden.net

ASINUS



mailto:team@asinus.org
http://www.flexgarden.net/

C#, .NET a Mono

4 open source implementacia .NET
4 Rozhranie napr. GTK#
-~ http://ww. nono-project.com

—~

mono’



http://www.mono-project.com/

Python

4 platformovo nezavisly

4 integrovatelny s C a C++

PYTHON
powered

4 silny objektovo orientovany jazyk

4 komunikacia s OpenOffice.org

4 aplikacny server Zope, Django

- Nt
- Nt

0: [ [ W

0: [ [ W

oyt hon. or g

Y. CZ

%fhon


http://www.python.org/
http://www.py.cz/

Eclipse

4 vykonné multiplatformove IDE
-http://ww. eclipse.org



http://www.eclipse.org/

Eclipse - vyvo]

4 C/C++ - CDT plugin
-http://ww. eclipse.org/cdt/
4 Subclipse plugin - SVN
-http://subclipse.tigris.org
4 PyDev
-http://pydev. sf. net



http://www.eclipse.org/cdt/
http://subclipse.tigris.org/
http://pydev.sf.net/

PyGame

4 kombinacia sily Pythonu
4 arychlosti SDL (kéd v C)
-~ http://ww. pygane. or g

Takes the "C++" An Open Source
out of "Game Development" Community Project



http://www.pygame.org/

OpenOffice.org

4 UNO bridge — Java, C++, Python, Perl

24 rozhranie na komunikaciu s
OpenOffice.org

4 generovanie dokumentov
2 dopliianie udajov z databaz
-http://udk. openoffice.org

OE;I;Off Iceo g


http://udk.openoffice.org/

se-radio.net

4 Software engineering radio

4 zaujimavy a kvalitny podcast
-http://ww. se-radi 0. net

@; > sollware engineering rad'o

9 Essentials for the Professional Software Developer www.se-radio.net



http://www.se-radio.net/

A je tu zaver

Otazky?



Myslienka

Existuje mnoho ciest ako vytvorit’ program.

Zvolte si tu, ktora vas nauci najviac.
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