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Kdo?

● Petr Kubica (cubicap)

○ FI MUNI

● Robotika Brno

○ Komunita nadšenců do robotiky, programování…

○ Robotárna (SVČ Helceletka)



Programování mikrokontrolérů

● Kompilované jazyky – C, C++, Rust (…?)

● Složité a pracné

● Velká zodpovědnost programátora

● Komplexní vývojové nástroje

● Dlouhé iterace změny kódu



Jak potom … učit začátečníky?

… protypovat?



Použijme vysokoúrovňový jazyk – třeba JavaScript

● Oddělení ovladačů od aplikační logiky

● Vysoká úroveň abstrakce

● Jednodušší vývojové nástroje

● Rychlá iterace kódu

● Asynchronní, událostmi řízené programování



Jaculus

● Firmware pro mikrokontrolér

○ ESP32-S3, (ESP32, ESP32-C3)

● Aplikace pro počítač programátora

○ Prvotní nahrání firmwaru/aktualizace 

○ Nahrávání kódu

○ Zobrazení výstupu programu

○ Překlad TypeScriptu



Co Jaculus umí

● Spustit JavaScriptový program na ESP32

● Ovládat základní periferie

○ GPIO, ADC, I2C, PWM, …

○ WS2812 LED, DC motory

○ UDP soket

○ …

● Připojení přes sériový port nebo WiFi (TCP soket)



Napišme kousek kódu…
Třeba rozblikejme LEDku!













Jak by totéž mohlo vypadat v C++?









Jak si můžete vyzkoušet Jaculus i vy?

www.jaculus.org/getting-started

http://www.jaculus.org/getting-started










Závěr 

● Aktivně používaný na výuku a prototypování

● Stále ve vývoji

○ Grafické programování (Blockly/Scratch)

○ Quality of life

○ Více knihoven k periferiím (poptávkou řízené)
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