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Ako vytvoriť hru?

Flixel

Adobe Flex

Tvorba mapy a animácie



  

Flixel

http://www.flixel.org

git clone git://github.com/AdamAtomic/flixel.git

http://www.flixel.org/


  

Začíname vytvárať hru



  

Flixel v projekte



  

Implementujeme PF2010



  

Vloženie objektu s hrou

Vlastná implementácia



  

extends UIComponent



  

FlixelGame class

Triedy pre herné stavy



  

Počiatočný stav

Triedy pre herné stavy



  

FlixelGame class

Pixel Zoom



  

extends FlxState

Zmena stavu



  

Player



  

Tvorba animácie

Postupnosť obrázkov
addAnimation(...)



  

Animácia s použitím GIMPu



  

Nastavenie gridu v GIMPe



  

Objekty v hre - FlxSprite

framerate



  

Čo ešte chýba?



  

Mapa

http://kotisivu.dnainternet.net/ttilli/tilemapeditor/main.htm
TaT The Map Tile Editor

http://kotisivu.dnainternet.net/ttilli/tilemapeditor/main.htm


  

Mapa zo ZIPu



  

Load levelu



  

Parsing levelu

Ako sa zbaviť 
nepotrebných

znakov



  

Pridanie bloku do hry



  

Výsledok



  

Trocha muziky



  

Flash Builder 4 (Flex 4)

Problém s výpisom textu.

Nutné zapnúť Use Flex 3 compatibility mode



  

Pár odkazov

Games for Linux
http://games.linux.sk

FlexGarden
http://www.flexgarden.net

http://games.linux.sk/
http://www.flexgarden.net/


  

Priestor na otázky.
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Ďakujem za pozornosť
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