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1. Podnik Didaktik Skalica

Firma Didaktik Skalica so sidlom v Skalici (Slovensko) bola zalozena v roku
1971 ako prevadzka vyrobného druzstva v Bratislave. Hlavné zameranie firmy je
tvorba jednotucelovych a riadiacich zariadeni pre gkolstvo a priemysel. Za svoju
existenciu Didaktik Skalica popri svojej hlavnej ¢innosti vytvorilo aj niekol'ko
typov osobnych mikropocitacov, ktoré sa stali vo vtedajSom Ceskoslovensku
velmi popularne.

2. Casova os

Pre lepsiu orientaciu v problematike osobnych mikropoéitacov podniku Di-
daktik Skalica je urené nasledujtuca C¢asova os, ktora zachytava vyznamné uda-
losti.

1971 — Vznik Druzstva Didaktik Skalica

1982 — Clive Marles Sinclair vytvoril prvy pocita¢ typu ZX Spectrum
1985 — V Ceskoslovensku spustila Tesla vyrobu PMD-85

1986 — Didaktik Skalica uviedla na trh Didaktik Alfa

1987 — Didaktik Skalica spustila vyrobu Didaktiku Gama

1988 — Druhy model Didaktiku Gama s opravenymi chybami

1989 — Treti model Didaktiku Gama

1990 — Novy prototyp mikropocitaca Didaktik M

1991 — VylepSenu verzia Didaktiku M — Didaktik Kompakt

1992 — Prudky narast predaja pocitacov PC

1993 — Didaktik Skalica ukonéila vyrobu a export pocitacov Didaktik

3. Modely osobnych mikropocitacov triedy Didaktik

3.1. Didaktik Alfa

Prvy pouzitelnejsi mikropocita¢ dostupny aj pre obycéajnych I'udi vyrobila v
roku 1985 Ceskoslovenska firma Tesla, ktoré sa Specializovala na vyrobu elektro-
niky a elektrotechniky. Tento pocitaé dostal meno PMD-85. Pocita¢ bol velmi
Siroko nasadeny do Skolstva, pretoZze umozioval jednoduché programovanie v ja-
zyku BASIC (resp. klon BASICu) a vela Ziakov sa na hom naucilo zaklady
programovania.

Medzi¢asom vzniklo v Skalici vyrobné druzstvo Didaktik Skalica, zamerané
na vyrobu uéebnych pomécok. Vzhladom na tspech PMD-85 sa rozhodlo o
vytvoreni mikropocéitacov pre gkolstvo, ktoré buda zalozené na baze PMD-85.
Naviac Didaktik Skalica planovalo doplnit tento pocita¢ o rdozne komponenty
umoziujice vyuZzitie tohoto pocitaca pri vyuke.



7Z tejto myslienky vnzikol Didaktik Alfa. Jednalo sa v podstate o prezlecené
PMD so zjednodusenym ovladanim. Hlavny rozdiel spocival v klavesnici, pretoze
poéitaée typu PMD ju mali velmi zle konstrukéne vyriesent. Klavesnica bola
velmi poruchové a napisanie jedného pismena vyzadovalo zna¢nu fyzicku silu pri
stlaceni klavesy (uzivatelia so Zartom hovorili, Ze na klavesnici PMD si ¢lovek
skor zlomil prst, ako napisal program).

3.2. Didaktik Beta

Didaktik Alfa nebol tak masivne nasadeny ako PMD, pretoZe vic¢Sina $kol
uz vlastnila PMD a nepotrebovali poc¢itace rovnakého typu. MedziGasom na
poziadavku ministerstva Skolstva, sa zacal tvorit softvér vhodny pre vyuku na
Skolach. Jednalo sa hlavne o rozne sktSacie programy, programy na modelovanie
jednoduchych fyzikalnych dejov a podobne.

Didaktik Beta vznikol vylepsenim niektorych technickych detailov Didaktiku
Alfa. Neglo v8ak o Ziadne zavazné kroky. Do §kol bol dodavany spolu s roznymi
komponentami, ktoré sa dali pocitatom ovladat. Hlavné vyuZitie malo byt vo
fyzike.

Asi najvacsi uspech zaznamenali programatorské kruzky ziakov, kde sa ziaci
udili zakladné principy programovania. Najcastejsie bol pouzivny programovaci
jazyk Zofka (¢eskoslovensky klon jazyka Logo), kde sa pomocou sady jednodu-
chych prikazov ovladala korytnacka, ktora kreslila ¢iary na obrazovke. Dalsim
obltibenym jazykom bol Karel, kde sa prikazy zadavali robotovy, ktory pre-
miestioval tehly po bludisku.

S kompatibilitou medzi PMD, Didaktikom Alfa a Didaktikom Beta nebol
problém, pretoze vSetky boli zalozené na rovnakej architektire.

Technické parametre:

Procesor: Intel 8080A

Frekvencia: 2 MHz

ROM: 8 kB

RAM: 48 kB

Obrazovy vystup: TV

Grafické zobrazenie: 288x256 pixelov, 4 farby
Textové znaky: 48x25

3.3. Didaktik Gama

V dobe nasadenia PMD sa uz do Ceskoslovenska dostavali prvé modely
ZX Spectra, ktoré bolo technicky omnoho pokroéilejsie a malo jednoduhsiu ob-
sluhu nez PMD. V roku 1987 sa rozhodlo, Zze sa vyroba Alfy a Beta zastavi
a namiesto nich sa spusti vyroba novych typov mikropoéitacov zaloZenych na
7ZX Spectre.

Konstrukcia ZX Spectra bola velmi jednoduché, ale nebolo mozné dovazat
vSetky suciastky na masovu vyrobu zo zapadu. Preto bolo nutné vyuzit domace
zdroje a zdroje z krajin RVHP. Konstruktéri preto okopirovali ZX Spectrum a
navrhli ho tak, aby bolo mozné pri jeho vystavbe vyuZit dostupné suciastky.

Ako originalne suciastky zostali obvody na zobrazovanie Ferranti ULA



a 8-bitovy procesor Z80A firmy Zilog. Navrhari sa rozhodli pouZit ruské pa-
méatové moduly. VSetok ostatny hardvér pochadzal prevazne z Geskoslovenskej
produkcie.

Navrhari rozsirili svoj model o niekolko vylepSeni, ktoré sa na prvy pohlad
mohli zdat prevratné. Bohuzial ich vytvor obsahoval chyby a tak pri vyvoji
d'algich modelov sa od tychto vylepSeni upustilo.

Hlavné vylepSenie predstavovalo zvacSenie paméte zo 48 kB na 80 kB. Spristup-
nenie hornej casti RAM (32 kB, ktoré sa u klasickych Spektier nenachadzali)
sa robilo pomocou zapnutia pamé#tového banku. Gama mala akoby dve paméte
od adresy 32768 do adresy 65535, ktoré sa mohli prepinat. Toto sposobovalo
nekompatibilitu s poéita¢mi typu ZX Spectrum, nastastie pomocou zapisu nie-
kolkych hodnét do paméte, bolo mozné tieto vlastnosti deaktivovat a ziskat tak
pocita¢ plne kompatibilny so ZX Spectrom.

Prvy model tejto kategorie vznikol v roku 1987 s oznacenim Didaktik Gama’87.
Tento obsahoval pomerne zavaznu chybu, ktora spésobovala pad pocitaca v pri-
pade, Ze RAMTOP (vrchol pamite) bol nastaveny na adresu vi¢siu nez 32768
a previedlo sa prepnutie stranky paméte. Takéto prepnutie sposobilo, Ze ast
kodu v paméti bola prepisana.

Druhy model z roku 1988 — Didaktik Gama’88 mal uz tito chybu opraveni.
Pri prepinani sa ¢ast paméte od adresy 32768 do adresy RAMTOPU prekopiro-
vala do druhého paméatového banku — nedoslo teda k strate kodu ako pri modele
87.

Treti model z roku 1989 — Didaktik Gama’89 bol doplneny o cyriliku a la-
tinku. Okrem toho navrhari spravili mierne zasahy do hardvéru pocitaca.

Problémy s bankovou pamétou a jej adresaciou viedli autorov k tomu, ze v
d'alsom modeli, ktory sa velmi konstrukéne odlisoval, bankovii pamét neimple-
mentovali.

Technické parametre:

Procesor: Z80A

Frekvencia: 3,5 MHz

ROM: 16 kB

RAM: 48 kB, bank 32 kB

Obrazovy vystup: TV vystup a VIDEO vystup

Grafické zobrazenie: 256x192 pixelov s 8 farbami (plus
svetlé varianty farieb)

Text. znaky: 32x24 znakov

Tlac: Paralelny interface 8255 — tla¢iarne a
o strankovanie paméte

Déatovy vstup: Magnetofénova paska — DIN konek-
tor

Napajanie: 5 a 12 voltov

3.4. Didaktik M
V roku 1990 tesne po pade komunizmu sa Didaktik Skalica oddelil od svojho
materského druZstva v Bratislave a zacal existovat ako samostatna firma. V tom



istom roku nastupila spolo¢nost na trh s dplne novymo modelom Didaktiku,
ktory bol v Ceskoslovensku povazovany za jeden z najlepsich v triede pocitatov
kompatibilnych so ZX Spectrom.

Od svojich predchodcov sa odlisoval vonkajsim dizajnom, ktory sa velmi
podobal bezenej PC klavesnici. Vnutro pocitaca sa taktiez doc¢kalo niektorych
zmien. PredovSetkym to bol zobrazovaci obvod ULA, ktory bol nahradeny ob-
vodmi ruskej vyroby, ktoré mali int rychlost ako povodna ULA. To sposobovalo
malé nekompatibility na strane obrazu (napr. kruh vyzeral na Didaktiku M ako
vajce a taktiez nefungovali niektoré grafické finty s okrajom obrazovky).

Didaktik M mal v8ak jednu velmi podstatnti nevyhodu — prisiel na svet prilis
neskoro a jeho vyroba trvala len dva roky. V roku 1992 Didaktik M spolu jeho
mladsim bratom Didaktikom Kompakt nastupujice PC kompletne vyradili z
trhu.

Technické parametre:

Procesor: Z80A

Frekvencia: 3,5 MHz

ROM: 16 kB

RAM: 48 kB

Obrazovy vystup: TV vystup a VIDEO vystup

Grafické zobrazenie: 256x192 pixelov s 8 farbami (plus svetlé)
Text. znaky: 32x24 znakov

Datovy vstup: Magnetofénova paska — DIN konektor
Konektory: Pripojenie 2 joystickov — Sinclair a Kempston
Napéjanie: 5 a 12 voltov

3.5. Didaktik Kompakt

Mladsi brat Didaktiku M, ktory bol jeho vernou kopiou s niekolkymi rozsi-
reniami. Oproti Didaktiku M mal v sebe zabudovani disketovi mechaniku na
diskety 3,5 DD (720 kB). Zabudovany paralelny interface 8255 umoziujuci pri-
pojenie tlaciarne s rozhranim Centronics. Cenovo bol o nie¢o drahsi, ale toto
rieSenie spajalo vSetok bezne pouzivany hardvér do jedného celku.

Technické parametre:

Procesor: Z80A

Frekvencia: 3,5 MHz

ROM: 16 kB

RAM: 48 kB

Obrazovy vystup: TV vystup a VIDEO vystup

Grafické zobrazenie: 256x192 pixelov s 8 farbami (plus svetlé)
Text. znaky: 32x24 znakov

Datovy vstup: Magnetofénova paska; alfa D80 (zabudovana)
Konektory: Pripojenie 2 joystickov — Sinclair a Kempston
Tlac: Paralelny interface 8255

Napéjanie: 5 a 12 voltov



3.6. Kompakt Profesional

Jednalo sa o rozsirenie Didaktiku Kompakt. Toto rieSenie bolo zabudované
do pocitacovej skrine PC AT. Tento Didaktik obsahoval 128 kB RAM (¢im sa
vyrovnal Spectru 128). Mal zabudovany AY ¢ip uréeny na generovanie stereo-
zvukov. Do PC skrine boli d'alej pridavané disketové mechaniky D40 a D80. Toto
v8ak bolo Speciadlne zdkaznické rieSenie a nebolo prevadzané v sériovej vyrobe.

4. Hardvér

Didaktik Skalica vyrabal k svojim pocitatom doplnkvy hardvér, ktory sa dal
zakupit a pripojit aj k ostatnym poéita¢om z triedy ZX Spectrum.

4.1. Melodik (AY-3-8912)

UZivatelia, ktori cheeli svojho 8-bitového mil4c¢ika po¢ut hrat hudbu, si mohli
zakupit Melodik. Toto pridavné zariadenie obsahovalo ¢p firmy Yahama AY-
3-8912, ktory umoznoval na Didaktiku vytvarat pomerne slusnu stereo hudbu.
Takzvané ACB stereo (A Tavy kanal, B pravy kanal, C centralny — A aj B
sucastne). Melodik mal v sebe zabudovany maly reproduktor, ale bolo moZné
ho pripojit cez Jack konektor k akejkol'vek audio siistave.

4.2. M/P prevodnik

Didaktik M neobsahoval ¢ip umoziiujici okamzité pripojenie tla¢iarne s roz-
hranim Centronics, preto Didaktik Skalica zacala vyrabat M /P prevodnik. Pre-
vodnik sa zasunul do konektora na systémovej zbernici (BUS) a do prevodnika
potom zasunut konektor od tlaciarne.

4.3. Disketové mechaniky

Klasické magnetofénové pasky, na ktoré sa nahravali idaje boli pomalé a ne-
spolahlivé. Zacalo sa preto s vyrobou disketovych mechnik D80 a D40. D80 bola
uréend na diskety 3,5 DD (720 kB) a D40 na diskety 5,25 DD (360 kB). Tieto
mechaniky sa oznadovali ako alfa a zapajali sa do systémovej zbernice (BUS).
KedZe zbernica bola len jedna, nebolo st¢astne mozné pripojit dalsiu disketova
mechaniku ani tla¢iaren. Preto mala alfa mechanika na svojom konci vystup na
tla¢iaren (v mechanike bol priamo zabudovany M/P prevodnik) a vystup na
druhtt mechaniku. Druha mechanika mal oznacenie ako beta a fungovala iba v
sucéinnosti s alfa mechanikou.

5. Orientac¢né cenové relacie z roku 1993

Didaktik M 48kB 1500 Kés
Didaktik M 128kB 2000 K¢és
Disketova jednotka D80 2900 K¢és
Disketova jednotka D40 1990 Kés
Disketova jednotka D80B 1590 K¢s
Disketova jednotka D40B 1490 K¢és

Interface M /P 500 Kés
Interface AY 790 K¢és
Joystick DIDAKTIK 290 Kés



6. Uzivatel'ské skupiny

Okolo Didaktikov a Spectier sa vytvorila pomerne silnd komunita udi, ktori
navzajom spolupracovali a pomahali si. V ¢asoch, kedy sa v Ceskoslovensku
Iudom o internete ani nesnivalo, posielali si tito Iudia rdozne programy, hry a
demé, na magnetofénovych paskach.

Vznikali rézne PostCluby, ktoré vydavali svoje Gasopisy. Casto to bolo len
papiere A4 husto potlac¢ené z oboch stréan. Starali sa o distribiiciu programov a
hier vytvorenych ich ¢lemni.

7. Pad Titanov

Prudky rozvoj v oblasti informa¢nych technol6gii znamela ista smrt pre ge-
neraciu pocitacov typu Spectrum. Na tomto type strojov vyrastla generacia
programétorov, ktori dokazali s 3,5 MHz a s 48kB RAM robit hotové zézraky.
Ked sa k tomu vSetkému pridal este Melodik, zacali vznikat roézne hudobné
a grafické demé, ktoré v tej dobe nemali na pocita¢och PC konkurenciu. Do
par bajtov sa podarilo programatorom dostat priam tZzasné kusy kodu a "vy-
madckat" tak z pocitaca maximum. Stadilo par rokov a po tychto pocitacoch sa
zlahla zem. Len par nadSencov obéas spomina na tie zlaté ¢asy, ked mali svoje
Spectrum, ¢i Didaktik. Pri rieSeni dne$nych problémov, je dobré zastavit sa a
ukryva prave v pocitatoch typu Spectrum, pre ktoré vzniklo niekol'ko tisicok
najroznejsich programov.

Zdroje:
Didaktik Skalica www.didaktik.sk



